














s The Outdoor Arrow

G4446
Formalet med spillet Et dbent spil, der skal fremme

@ kreativiteten. /I*Z . W
Forberedelse Placer pilen midt pa gulvet, og veelg K 1]
derefter et af fglgende spil. = i

Spil 1 Alle spillere star rundt om pilen. Den ene spiller !
vaelger en opgave, f.eks. at synge en sang, og drejer R
pilen. Den spiller, som pilen peger pa, skal synge hgjt. Nu ! - -\\\\» Y
er det din tur til at veelge en opgave og dreje pa pilen. Y

Der er ingen vindere, kun masser af sjov. e -
Spil 2 Form 2 hold. Alle spillere stiller sig op i tilfeeldig
reekkefglge omkring pilen. 1 spiller drejer pilen. (\}

Spilleren, som pilen peger pa, og hans hold skal Igbe

hurtigt, fordi det andet hold tzeller til 3 sammen, fgr de

indhenter alle spillerne pa deres eget hold. Fortseet med
at spille! ! !
Spil 3 Placer alle de farvede jetoner teet sammen 5*4

omkring pilen. Den ene spiller drejer pilen. Se pa den @ @

farve, hvor pilen stopper, og alle skal hurtigt finde noget Y )

i den farve. Den, der kommer fgrst tilbage, vinder

runden, medmindre en anden dukker op med noget
stgrre i samme farve! ! o q\\\» °

Spil 4 Placer alle de farvede jetoner rundt om pilen. Giv

hver farve en handling, f.eks. at hoppe, hoppe eller sidde )

pa hug. En spiller drejer pilen, og alle sammen udfgrer ® e '
handlingen. | mellemtiden fortseetter den ene spiller

med at dreje pilen. Bliv ved med at udfgre handlingen,

indtil pilen stopper ved den naeste handling, og lad

derefter en anden spiller vende.

Spil 5 Placer talchipsene rundt om pilen. Den fgrste R
spiller vaelger en handling, f.eks. at hoppe knaegte. Han 5_4/64/7 !
vender pilen, og det tal, hvor pilen stopper, er det antal 1

hopspring, som alle skal lave. Skift hinanden ud og teenk ‘

pa en handling. 3 3 10
Spil 6 Szt talchips rundt om pilen. Drej pilen, og teel som ? n
et hold hvert tal sammen, hvor pilen stopper, indtil | nar 1
100! 2 WP
Spil 7 Szt talchips rundt om pilen. Alle spillere skriver 5 ! 23

tal mellem 1-24 pa et stykke papir. Drej pilen, og nar den 22

lander pa et af dine tal, skal du krydse det over. Den 2

fgrste spiller, der stryger alle tallene, vinder! 98 »
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