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Ce jouet produit des flashs qui peuvent 
déclencher une crise d’épilepsie chez les 

personnes sensibilisées.

ATTENTION:
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Votre base contient tout le matériel nécessaire pour construire les choses dont vous aurez besoin. 

Votre équipe va partir à la découverte de régions inconnues afin de cartographier la planète 
et de recueillir des échantillons. 

N’oubliez pas de faire part de toutes vos découvertes par radio à la station de base. 

Suivez ces instructions pour construire un véhicule spatial d’exploration, une « pince » pour 
recueillir les échantillons, une station de charge et une tour de communication portative. 

Nous comptons sur vos compétences en ingénierie pour créer des circuits fermés afin de faire 
progresser notre mission. 

Bonne chance.
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Construction d’un circuit

Aligne les symboles des conducteurs pour former un circuit complet.

Aligne la batterie avec un conducteur et l’effet. Une fois raccordés, ils sont prêts à devenir un circuit fermé.

Une fois les pièces connectées, appuie sur le bouton d’alimentation. Le fait d’appuyer 
sur le bouton ferme le circuit et laisse passer l’énergie. Il s’agit d’un circuit fermé.

Pièces conductrices

L’énergie est stockée  
dans ces pièces.

Source d’alimentation EffetConducteur

Les différentes ampoules de ce kit 
sont alimentées par l’énergie. 

En laissant passer le courant de la 
batterie à l’effet, ces pièces permettent 

de développer tes constructions. 

CondensateurPile

Lis toutes les instructions avant d’utiliser ce produit et conserve-les pour toute référence ultérieure.
Attention Danger d’électrocution: – Ne jamais mettre les connecteurs du circuit en contact avec une prise électrique ou tout autre appareil électrique 
domestique. Les composants du circuit sont uniquement conçus pour être utilisés avec d’autres produits Circuit Explorer, comme décrit dans ce guide.
À l’attention des adultes :

•	 Demander immédiatement l’avis d’un médecin en 
cas d’ingestion des piles ou de pièces.

•	Ne pas utiliser les composants dans l’eau ou à 
proximité de l’eau.

•	Ne pas mettre les composants à la bouche, dans 
les yeux ou le nez.

•	Conserver le bloc-pile et les autres composants à 
l’écart de toute prise électrique CA.

•	Retirer immédiatement les piles usagées, 
déchargées et corrodées et les éliminer de 
manière appropriée.

•	Veuillez lire toutes les instructions et aidez votre 
enfant à suivre les étapes et les procédures de 
sécurité de chaque mission.



8 9

1 2 1 2

Astronaute Robot

2 X

3X AAA3X AAA

3X AAA

P2P1

P4

1
1 2

21

2

P3
NE S’OUVRE 
PAS !

Installation ou 
changement des piles

1.	 Tournevis cruciforme requis pour ouvrir le 
compartiment à piles (non fourni). 

2.	 Chaque blocs-pile fonctionne avec 3 piles AAA 
(non fournies).

3.	 Insérer les piles en respectant la polarité. Les 
extrémités positives (+) et négatives (-) doivent 
être insérées correctement, comme indiqué à 
l’intérieur du compartiment des piles.

4.	 Ne pas mélanger les piles neuves et usagées.

5.	 Ne pas recharger les piles non rechargeables.

6.	 Ne pas mélanger les piles alcalines, standard 
(carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-
cadmium).

7.	 Utiliser uniquement des piles du même type ou  
de type équivalent.

8.	 Toujours retirer les piles faibles ou déchargées  
du produit. 

9.	 Ne pas court-circuiter les bornes d’alimentation. 

10.	 Charger uniquement les piles rechargeables sous 
la supervision d’un adulte.

11.	 Retirer les piles rechargeables du jouet avant de 
les charger. 

12.	 Brancher le produit sur la prise d’un circuit 
auquel le récepteur n’est pas relié

Afin d’éviter toute corrosion et dégât potentiel du produit, 
il est recommandé de retirer les piles de l’appareil s’il 
n’est pas utilisé pendant plus de deux semaines.
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Véhicule Spatial 
D’exploration X
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Une «Pince»
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Une Station 
de Charge
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Un condensateur stocke 
l’énergie électrique et, 
contrairement à une pile, il n’est pas 

nécessaire de le remplacer. 
Il se charge rapidement, mais il 
se décharge aussi rapidement. Vous 
devrez donc vous rendre à la station de charge 

lorsque votre niveau d’énergie est faible

1 2

3

Charge de 6 minutes pour 2,5 
minutes d’alimentation
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Une Tour de 
Communication 

Portative
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Vous ne pouvez transporter qu’une quantité limitée de 
matériel pour votre expédition.

Par conséquent, démontez vos constructions pour créer de 
nouvelles inventions qui vous aideront à remplir votre mission.

Bonne chance explorateurs!

GRAND VÉHICULE SPATIAL

TOUR DE 
COMMUNICATION VÉHICULE  

TOUT-TERRAIN

AÉROGLISSEUR

CAMION ROBUSTE



Connectez-vous 
pour explorer 

davantage

Pour des idées supplémentaires, consultez le site :  

www.educationalinsights.com/circuitexplorer
Partagez vos créations en utilisant le hashtag 

#circuitexplorer

Developed in Southern California by Educational Insights. 
All rights reserved. Made in China. ©Educational Insights, Gardena, CA, USA. 
Learning Resources Ltd., Bergen Way, King’s Lynn, Norfolk, PE30 2JG, UK. 
educationalinsights.com

This device complies with Part 15 of the FCC rules.
Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference and
(2) this device must accept any interference received, 
including interference that may cause undesired operation.

Please retain the package for future reference. 
Conserva el envase para futuras consultas.
Veuillez conserver l’emballage.
Bitte Verpackung gut aufbewahren.


